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1. Què és el grau en Multimèdia. Aplicacions i Videojocs de la 
UVic?

L’objectiu del grau en Multimèdia. Aplicacions i Videojocs de la UVic-UCC és formar professionals es-
pecialitzats en la creació i desenvolupament de productes digitals, tenint en compte el cicle complet: 
des de la idea, el disseny gràfic, el desenvolupament i programació, la validació, fins a la producció i la 
postproducció. Aquests productes inclouen aplicacions tan diverses com videojocs, apps per a dispo-
sitius mòbils i multiplataforma, entorns web, sistemes immersius (Realitat Augmentada – AR o Realitat 
Virtual – VR) o experiències interactives per a sectors molt diversos. 

El grau et permetrà assolir habilitats creatives i tècniques per al disseny de continguts interactius, gràfics 
i audiovisuals, i et donarà coneixements d’emprenedoria, comunicació i gestió del negoci digital per liderar 
projectes i treballar amb altres professionals en entorns multidisciplinaris.

Per assolir aquests objectius potenciaràs la formació integral amb pràctiques a l’empresa, projectes inte-
grats, assignatures impartides en anglès i programes de mobilitat amb universitats europees, asiàtiques i 
nord-americanes, amb la missió de posar la tecnologia al servei de les persones.
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1.1. On podrem trobar productes digitals? Exemples del que està per venir

Ens passem el dia enganxats als mòbils, les tauletes, consoles i ordinadors. El consum de continguts digitals 
no para d’augmentar i cada vegada incorporen més interactivitat i socialització per a fer l’experiència digital 
més completa. Usem les plataformes digitals per formar-nos, entretenir-nos, comunicar-nos, realitzar tràmits 
de tot tipus, i estar al dia del que passa al món de manera instantània. Les xarxes socials ens informen de les 
novetats i ens permeten compartir-les amb els amics i companys, seguim o ens entretenim amb youtubers, 
streamers i altres influencers, juguem amb amics de forma online i ens formem i treballem fent servir video-
trucades i entorns de tot tipus. Existeixen, però, altres situacions que van més enllà de les plataformes més 
habituals. Aquí en tens uns quants exemples:

	Mòbils i wearables. No sabem si portarem un mòbil a la butxaca, però sembla clar que estarem connec-
tats i podrem buscar informació, entretenir-nos i relacionar-nos amb amics i desconeguts amb aparells 
digitals que algú haurà dissenyat i programat. Aquests dispositius seran més avançats en funcionalitats i 
prestacions i s’integraran millor en el nostre cos i hàbits. La millora de la connectivitat i processament farà 
també augmentar el nombre d’aplicacions, videojocs i continguts multimèdia que usarem habitualment.

	Automòbil intel·ligent. D’aquí a poc temps els automòbils seran un dels centres de consum de contin-
guts digitals. Probablement ja no hi haurà conductor i els viatgers compartirem informació a través de 
pantalles interactives cada cop més grans, immersives i integrades en el disseny del cotxe. La intel·ligèn-
cia artificial (IA) i el control de veu serà cada cop més present, i podrem rebre informació en temps real del 
lloc que visitarem o de les condicions del trànsit. Alhora, seran una font d’entreteniment per fer el nostre 
trajecte més amè, i caldrà desenvolupar aplicacions adaptades a aquest context.

	Domòtica i llars intel·ligents. La nostra llar anirà evolucionant cada cop més cap a un espai on els di-
versos aparells estaran interconnectats, tant dins com fora de la llar. Els aparells tindran cada cop més 
funcionalitats i interfícies digitals, amb experiències més intuïtives i personalitzades. Disposarem d’assis-
tents que ens ajudaran a controlar la llar però que també vetllaran per la nostra seguretat, salut o consum 
energètic. Tot plegat requerirà d’aplicatius que facin front a aquestes necessitats i possibilitats.

1.2. La Societat Digital

Les previsions ens diuen que la Revolució Digital en què estem immersos tindrà un impacte equivalent al que 
va tenir la Revolució Industrial entre finals del s. XIX i començaments del s. XX. La nova Societat Digital que 
s’està configurant oferirà noves possibilitats a molta gent. Et proposem que tinguis les eines per a dibuixar el 
vostre futur i sigueu protagonistes d’aquesta Transformació Digital, posant la tecnologia al servei de les per-
sones i dels reptes socials als quals col·lectivament caldrà donar resposta.

	Com ens formarem? Les tecnologies digitals estan transformant ràpidament l’educació i s’espera que 
continuï així. L’aprenentatge en línia serà cada cop més comú, oferint a tothom l’opció de formar-se en 
qualsevol lloc. L’ús de la realitat virtual i augmentada (RV i RA) permetrà explorar mons i continguts de for-
ma immersiva i més segura. Tindrem assistents personalitzats capaços d’adaptar els continguts al nostre 
nivell i preferències, ajudant-nos i motivant-nos a aprendre nous conceptes, i la gamificació o ús d’ele-
ments dels jocs, farà que l’experiència sigui encara més atractiva.
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 		Com treballarem? Moltes de les professions de futur són desconegudes en aquest moment. El que 
sí sembla clar és que la majoria de professions estaran relacionades amb les tecnologies digitals. 
Conceptes com el metavers, la intel·ligència artificial, el blockchain, el núvol, els sistemes immersius o 
la indústria 4.0, són cada cop més presents en el món laboral, i són només alguns exemples de com 
evoluciona aquest àmbit. Conèixer-los a fons i en tota la seva diversitat et donarà les eines indispen-
sables per ser flexibles i adaptables a l’hora de trobar feina, i disposaràs d’una brúixola per orientar-vos 
en aquest futur canviant cap on anem.

 	 Com ens entretindrem? Les tecnologies digitals han marcat i transformat la forma d’entretenir-nos. 
Els sistemes immersius cada cop estan més presents en els videojocs, els museus i la cultura en ge-
neral. El consum de continguts en línia és cada cop més habitual, on l’streaming i els jocs en línia o 
eSports en són clars exemples. En tots aquests àmbits es necessitaran dissenyadors, artistes i progra-
madors capaços de fer front a l’augment d’aquesta demanda, i que siguin capaços de treballar en les 
noves formes de visualització i interacció que estan per venir.
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1.3. El mercat laboral necessita experts en tecnologies digitals i multimèdia

Els professionals que actualment són més buscats per les empreses estan relacionats amb les tecno-
logies digitals i l’àmbit multimèdia: eines, llenguatges de programació i tecnologies com Big Data, Ja-
vaScript, Cloud, CSS, R, Python, HTML, machine learning, … apareixen en els perfils més demandats. 
Catalunya i la Unió Europea en general, reclamen més formació en aquestes tecnologies perquè falten 
desenvolupadors d’apps, web i analistes de dades, entre altres.  

Catalunya, a més, s’ha convertit en un hub de l’àmbit audiovisual i dels videojocs a nivell mundial. Actualment, 
concentra prop de la meitat de tots els estudis de videojocs de l’estat, i les grans empreses del sector tenen 
seu en el nostre territori. Aquest fet va lligat a l’alta demanda de dissenyadors, artistes, programadors i pro-
ductors que es necessiten per desenvolupar videojocs en les principals plataformes.

En l’àmbit audiovisual, el mercat demanda perfils cada cop més transversals, capaços de combinar conei-
xements multimèdia i audiovisuals amb tecnologies pròpies dels videojocs. Un clar exemple són els platós 
virtuals, on els plafons verds de croma són substituïts per pantalles gegants que permeten als actors i presen-
tadors submergir-se en els escenaris virtuals que estan representant, així com il·luminar-los com si hi fossin 
presents de veritat.

Aprendre a programar tot tipus de software i mecàniques de jocs, a dissenyar interfícies i experiències d’usu-
ari, a crear continguts audiovisuals en 2D i 3D, o a produir i gestionar projectes, et permet alinear la teva 
formació amb les necessitats de les empreses actuals i assegurar-te un futur professional sense limitacions.
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2.  Les tecnologies digitals estan fetes per a tu? Algunes raons per escollir 
els estudis de la UVic

Tots nosaltres utilitzem a diari aplicacions, no només per treballar o estudiar, sinó també per comunicar-nos 
amb familiars i amics amb el nostre smartphone, veure la sèrie a la que estem enganxats, compartir experièn-
cies i continguts a les xarxes socials o passar el temps jugant als nostres videojocs preferits. Com segurament 
ja t’hauràs adonat, cada dia utilitzem més i més les tecnologies digitals, cosa que les fa ser un sector clau al 
món del segle XXI, amb molta demanda de professionals ben formats.

El grau en Multimèdia. Aplicacions i Videojocs està fet per tu si...

	Vols aprendre a programar i ser capaç de crear tot tipus d’aplicacions.

	T’apassionen els videojocs i t’agradaria dedicar-t’hi de manera professional.

	T’agrada dissenyar i vols aprendre a donar vida a les teves creacions: animació, disseny, modelat 3D, etc.

	Tens una idea de negoci digital i vols aprendre tot el que s’ha de saber per convertir-la en realitat.

	T’agraden les possibilitats que ofereix el món digital i vols tenir feina assegurada quan acabis el grau.

	Vols realitzar part dels estudis, el treball final del grau o les pràctiques en universitats o empreses nacio-
nals i estrangeres punteres en el sector.

	Vols complementar els teus estudis fent pràctiques remunerades en alguna de les principals empreses i 
start-ups tecnològiques del país.

Per no dir que...

	Dissenyar i desenvolupar solucions web completes, tant a la banda client com a la banda servidor (Full 
Stack Development). És una de les professions més demandades del sector TIC, i ho portaràs incorporat 
de sèrie quan acabis el grau.

	Dissenyar i desenvolupar aplicacions digitals natives per a dispositius Android i IOS, a més d’aplicacions 
multiplataforma, no està a l’abast de tots els estudiants acabats de graduar. Si et gradues a la UVic, ho 
podràs fer.

	Aprendràs molts llenguatges de programació diferents i coneixeràs com ningú com es gestionen projec-
tes amb les metodologies AGILE més utilitzades al món de l’empresa.

	Coneixeràs totes les etapes del procés de disseny i desenvolupament de videojocs: des de la concepció 
de la idea i la planificació del projecte, fins a les fases de llançament del producte i la post-producció.

	Si vols explorar els vincles dels videojocs amb l’Educació i la Salut, a la UVic-UCC som referents en l’àmbit 
dels serious games i podràs treballar directament amb investigadors i professionals de renom al sector.
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	Podràs entrar a fons i tindràs totes les eines per créixer en l’àmbit de l’art digital: aprendràs a crear models 
i escenes per a videojocs, el món del cinema, entorns de realitat virtual i augmentada, i molts més.

	Les aplicacions i productes digitals que triomfen són els que tenen el millor disseny gràfic i d’Interfície 
d’Usuari. En acabar el grau, seràs capaç de crear les aplicacions que proporcionin la millor experiència 
visual i d’usuari.

	Rebràs els coneixements d’emprenedoria, màrqueting i comunicació necessaris per crear la teva pròpia 
empresa i distribuir amb èxit els teus productes digitals.
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3.  Què seràs capaç de fer durant els estudis del grau?

En el grau es potencia l’aprenentatge basat en el desenvolupament de projectes i el treball en equip. Els 
espais del grau estan pensats per impartir assignatures on sigui important treballar en entorns interac-
tius i crear espais virtuals mitjançant dispositius.

En les assignatures de projectes integrats, per exemple, els estudiants dissenyen i implementen projectes 
originals de l’àmbit multimèdia de naturalesa professional, tot sintetitzant i integrant les competències adqui-
rides durant l’ensenyament del grau. Els espais compten amb diferents equipaments tecnològics (dispositius 
de realitat virtual, tauletes, mòbils, retroprojectors, eyetrackers i altres equipaments electrònics) per tal que 
els estudiants puguin experimentar i crear tota mena de productes digitals. Un cop acabis els teus estudis 
disposaràs d’un portafoli de projectes en els que has treballat, que seran la teva millor carta de presentació 
quan hagis de mostrar el que ets capaç de fer.
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Alguns exemples de projectes desenvolupats per estudiants del grau:

Raz Circus

Un joc de taula físic que incorpora experiències de realitat augmentada mitjançant l’ús de dispositius 
mòbils. Els jugadors avancen pel taulell del joc perseguint objectius diferents segons el rol del seu 
personatge. L’exploració d’alguns espais en busca d’objectes o la lluita amb en RAZ es desenvolupa 
amb el mòbil de forma col·laborativa. Aquest joc va ser guanyador del Pitching del Clúster 
Audiovisual de Catalunya en la categoria de Videojocs, dins la setmana del Talent Audiovisual.
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Samsara

Samsara és una aventura gràfica en forma d’escape room en la qual el jugador accedeix a l’habitatge 
dels Czarnecki i ha de seguir les pistes escampades per l’escena per esbrinar la turbulenta història 
que s’amaga darrera les seves parets. Aquest videojoc va ser finalista en la Setmana del Talent 
Audiovisual del Clúster Audiovisual de Catalunya.
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HoloTable

Aquest projecte parteix de l’ús d’una taula tangible interactiva (la Reactable) per oferir una 
experiència hologràfica mitjançant la incorporació d’un prisma que projecta les imatges des de 
diversos angles. La selecció dels objectes que es visualitzen i els paràmetres d’aquests es realitza 
mitjançant les peces que es col·loquen i es mouen sobre la taula. Aquest projecte va ser finalista del 
Pitching del Clúster Audiovisual de Catalunya en la categoria de Noves Finestres, dins la Setmana del 
Talent Audiovisual.
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Neon Pinball 

Projecte basat en la creació d’un mini-pinball format per una estructura física feta amb fusta, dues 
pantalles, un tirador, dos polsadors i una tira de leds, a més d’un videojoc multipantalla desenvolupat 
amb Unity. Es va fer servir la placa Arduino per poder controlar el joc amb els components físics i 
modificar la il·luminació dels leds segons la interacció de la bola amb els diferents elements del joc.
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Vic Pong 3D  

Vic Pong 3D és un videojoc de ping pong desenvolupat per les ulleres de realitat virtual Oculus Rift, 
on l’usuari juga contra la màquina i pot escollir entre tres nivells de dificultat: principiant, normal i 
avançat. En aquest joc, desenvolupat des de zero a l’assignatura Projectes Integrats III els alumnes 
van haver d’aplicar els coneixements adquirits durant el grau per modelar tots els escenaris, 
dissenyar la interfície d’usuari de les diferents pantalles i implementar les mecàniques del joc per un 
entorn de realitat virtual. 
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Cognit App  

Aplicació mòbil desenvolupada a l’assignatura Projectes Integrats II amb la col·laboració d’estudiants 
de Teràpia Ocupacional. L’app té com a objectiu treballar les habilitats cognitives dels infants, 
incorporant diferents activitats cognitives, fòrum amb els terapeutes, i recordatoris de visites i 
activitats.
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Tutories FCTE  

Aplicació web realitzada per tal de facilitar i millorar la gestió de les tutories amb els alumnes, 
realitzada per un estudiant del grau per encàrrec de la Facultat de Ciències, Tecnologia i Enginyeries. 
L’aplicatiu ha estat dissenyat per adaptar-se a diversos dispositius i, donat el seu èxit, està previst 
implantar-lo a la resta de facultats de la UVic.
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4. Possibilitats laborals per a un graduat en Multimèdia. Aplicacions i Video
jocs

Els graduats en Multimèdia tenen una ocupabilitat del 100% en empreses del sector de les tecnologies 
digitals. I no només això, sinó que la gran majoria obté un contracte de treball durant els primers 3 me-
sos després de graduar-se, o bé entren a formar part de la plantilla de les empreses on han fet les pràc-
tiques només acabar. A més, el Grau en Multimèdia. Aplicacions i Videojocs, és el punt de partida ideal 
per aquelles persones que vulguin continuar la seva formació cursant estudis de postgrau, màsters o 
doctorats en l’àmbit de les tecnologies digitals.

Les principals feines que podràs dur a terme són les de desenvolupament de software,disseny i desenvolupa-
mentde videojocs ambUnity iUnreal Engine, fullstack development i disseny de solucions web, disseny d’in-
terfícies i experiències d’usuari (UI i UX), màrqueting digital, consultor SEO, desenvolupament d’aplicacions 
per a dispositius mòbils i multiplataforma, frontend engineer, artista digital, programador de sistemes encas-
tats o desenvolupador d’aplicacions per entorns de realitat virtual i augmentada entre d’altres. A més, passat 
el temps d’adaptació al món empresarial, seràs capaç d’entomar tasques de lideratge, disseny integral i ges-
tió de projectes i, si ets emprenedor, pots optar per crear els seus propis negocis i estudis en el sector digital.

Els nostres graduats treballen en una gran varietat d’empreses nacionals i internacionals, i són els nostres 
millors ambaixadors. Alguns exemples són: SEIDOR, NeurekaLAB, LaSevaWeb, InduControl, Gen-Lock Vídeo, 
Onclick Solutions, Suki Design Studio, NTT Data, Casa Tarradellas, Novatilu, Alvic, Plexus Tech, o Nestlé. Altres 
han continuat els seus estudis o han optat pel món acadèmic i la recerca, treballant en centres tecnològics i 
universitats com Eurecat, la Universitat Politècnica de Catalunya o la pròpia UVic.

Per acabar, has de saber que els estudiants del Grau en Multimèdia. Aplicacions i Videojocs de la UVic són 
professionals molt buscats i ben valorats a la indústria, i que les previsions indiquen que aquesta tendència 
es mantindrà en els propers anys. La transformació a la Societat i l’Economia Digital fan necessaris i obren 
moltes oportunitats a aquests perfils professionals. Només ens queda animar-te a formar-te en aquest àmbit 
i estarem encantats d’acompanyar-te i donar-te tota la informació que necessitis.



multimedia.uvic.cat
www.uvic.cat/grau/multimedia-aplicacions-i-videojocs
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Mira el vídeo del Manifest:
La Universitat

universitatdevic@uvic.cat

www.uvic.cat

T. 938 816 177
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